Blachi di instruccion 2 Cas di bestia /ﬁ\

Ta pertenece na actividad 3.1
Bo yiu ta sifa:

- Reconoce casnan di bestia.

Bo tin mester lo siguiente:
- Un camara digital.

- Blachi pa copia: Unda e bestianan aki ta biba?

Kico bo ta haci cu bo yiu:
STAP 1. BO CAS
Laga bo yiu rondia casnan di bestia paden y pafo di cas.
Por pensa riba spendera (cas di harafa), neishi di fruminga, neishi di parha y otronan.
Na cada cas cu e haya bo ta puntre:
e Dicua bestia e cas ta?

e Dikico e cas ta traha?

STAP 2. POTRET
Laga bo yiu saca potret di e casnan di bestia cu el a haya.

Manda e potretnan cu el a saca pa su juffrouw of meneer.

STAP 3. CAS DI BESTIA
Laga e mucha yena e blachi pa copia ‘Unda e bestianan aki ta biba?’
Hala un linia entre e bestia y su luga di biba.
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ACTIVIDAD NA CAS (ONLINE)

UNDA E BESTIANAN AKI TA BIBA?

Hala un linia entre e plachi di e bestia y su luga di biba.
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