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Metodo di matematica pa ensefiansa primario

buki di contesta CO nta
cu mi

buki di contesta




tip!

2

completa e rijnan.




G tur dos ta haya mes hopi placa.

10

12

11
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haci e stapelnan mas grandi.
pinta na cada stapel 3 rij acerca.

hunto tin

hunto tin E

hunto tin

a hunto ta 12. mas cu 1 contesta.



tip!
G slinger di cuanto bo ta mira?

_ . 7 / slinger di 11
B / slinger di 19

slingerdi25

abo mes traha un slinger. mas cu 1 contesta/
/ 6/ .5/ \7/\ 4/ 3

tip! —
con bo nomber ta?
pinta e prome letter di bo nomber.
despues pinta e prome letter di bo fam. mas cu 1 contesta.
7

12




a blok 1

G cuanto bloki tin?

pinta algo.
laga bo amigo pinta mescos. mas cu 1 contesta.

G cuanto mosaik tin?

[ ]
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cua di nan ta mescos?
conecta cu otro.

. mas cu 1 contesta.

2 1 2 1 2 1 2 1
-
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nora sam gibi luci
7 9 5 8

G slinger di cuanto bo ta mira?
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° blok 1

G e somnan ta bruha. mas cu 1 contesta.

drecha nan.
211119 |+ | = 13(518 |+ = 7|16 + | = 411218 |- | =
91+ (2] =1 8|+ |5]|=|13 7/+(9]| =16 12| - |8 | =4
@ cuanto punto nan ta haya?
2 1 2 1 2 1 2 1
4= = =3 4=
— P —= i
I = == T == -
T [ -
g I T IS > (S
- - - - - a - -
nico tim rosa ina
8 9 9 9
cuanto punto?
bo por kleur e plachi.
2
2 2 1
2 2 2 2 I
11 1 2 2 |1 1
T3 2 2 2|1 T
113 3|1
111 1 38 43
44y 4







tip!
G ken tin mas punto?

kleur su nomber.

hunto ta 20.
mas cu 1 contesta. 6 7 6

6 4 3

10 5 4 13 11
10 3 6
\P 5 \p \p \%



tip!
G e somnan ta bruha. mas cu 1 contesta.
drecha nan.
210121 9 | + | = + [ =118[31|13
12|+ |9 | =121 18| + |13 | = |31
=25 - | 11|14 11132121 = | -
25 - |11 ] = | 14 32| - 121 = |11

B =

tip!

/ 3/ \3/ \3/ \3 3 3/°3/ 3 slingerdi24



a ken ta gana?

kleur su nomber.
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pinta cada biaha 3 dart.
mas cu 1 contesta.

marc

12




bo mes pensa cuant’or tin.
pinta e mannan y yena e ora. mas cu 1 contesta.

or ‘ ’cuartopasadﬂ‘ ’ 10 or y mey ‘ ’cuartopasa di3

OBBOB

a cuanto tempo ta dura mas o menos? mas cu 1 contesta.




G kleur e numbernan cu ta suma 20. mas cu 1 contesta.
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G cuanto mosaik tin? mas cu 1 contesta.

El mosaik

strea di number.
hunto ta 12.
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G hunto ta 30. mas cu 1 contesta.

~N
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pensa som cu ta pas. mas cu 1 contesta.

pinta un bo mes.

mas cu 1 contesta.
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[’y blok 2

@ e somnan ta bruha. mas cu 1 contesta.

drecha nan.
1713+ | = 3 17|20 = | -
b |+ |13 ] = |17 20| -[17|=1]3
+ = |23 |15]| 8 13| 18|27 | - =
15 | + 8 = |23 27 | - |13 | = | 14

strea di number. mas cu 1 contesta.
hunto ta 14.
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@ slinger di cuanto bo ta mira?

T T T T T !
/ slinger di 32

tipl ———

a pinta e renchinan. mas cu 1 contesta.

3 2 3 2 3 2 3 2
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mel isa josh kim
8 10 12 9
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Ik:¥ blok 3

a kleur e numbernan. mas cu 1 contesta. @
busca 3 number cu ta suma 10. kleur nan geel. 4, 4, 2 @
busca 3 number cu ta suma 12. kleur nan cora. 6,1, 5
busca 3 number cu ta suma 15. kleur nan blauw. 6, 6, 3 @ @

busca 3 number cu ta suma 18. kleur nan berde. 10, 4, 4

a kico bo por cumpra? mas cu 1 contesta.

bo tin:
BB

P
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tip!
a pinta e mannan y yena e ora.

riba e oloshi grandi ta mey ora mas laat.

1 A2 A2 1
10 2 10 2 10
9 3 9 3 9 3
8 L) 8 4 8 4
Chiisils 7S 7 5

N

6 ory mey 8ory mey 9 or 5or 5 or y mey
12T
10 2
9 3
8 4
7S

1 or y mey 2or 10 or 10 or y mey 2 or y mey 3or




tip!

G slinger di cuanto bo ta mira?
VVVVVVVVV slingerdi4s

bo mes traha un slinger: mas cu 1 contesta.

slinger di

bo mes traha som.
traha 4 somcu: 6, T4y 8

6+8= 8+6=14

4-6=8

traha 4 som cu: 19, 7y 12
7+12=19 12+7=19

19-12=7 19-7=12

pinta e mannan y yena e ora.
riba e oloshi grandi ta mey ora mas tempran.

4 ory mey 72 or 11 or y mey 2 or y mey

3 or y mey 7 or y mey 1 or y mey
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a yena e numbernan.
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nan ta bay haci afia.
cuanto dia falta?
awe ta 2 di november.

8 WA WA W WA WA
5 B 8 8 8 B8

dialuna ! 8 15 2|2
carlo
diamars @ 9 16 ) 30
diaranson 3 LS 17 e L
diahuebs 4 & 18 M.;S 2
diabierna 5 lm‘z e 26 3
diasabra 6 3 20 27 4
diadomingo Mly L 2l 28 | 5

tip!

andyfalta | 5| dia.
betty falta dia.
carlo falta | 13 | dia.
nico falta | 23 | dia.
mila falta | 28 |dia.

a sigui na e mesun manera.




G pensa som cu ta pas.

mas cu 1 contesta.
[w-s |[ w-m ]
O ® 0 O 6 6 W ® ®

; @ ©

tur mester haya mes hopi. mas cu 1 contesta.
kleur e pidanan.

‘ marc rita ‘ dany | ‘ marc rita | dany ‘

| lucas nora ‘ tommy H sam ‘ ‘ lucas nora ‘ tommy ‘ ‘ sam

I-

| lucas nora HtommyH sam ‘ ‘ marc rita ‘ | dany ‘




blok 3

G cumpra pan.

f3 f1

50 cen

40 cen

30 cen

cuanto nan ta sali hunto?

_ 8floriny ___ 50cen

yena e numbernan.
di robes pa drechi ta suma15.
di ariba bay abou tambe. mas cu 1 contesta.

15 15
2 7 6 6 7 2
9 5 1 1 5 9
4 3 8 8 3

15 15
11 0 4 2 7 6
3 5 7 5 1
1 10 4 4 8




skirbi e contesta. mas cu 1 contesta.
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G slinger di cuanto bo ta mira?

- . slingerdi48
/ 6 6 6/ 6/ .6/ .6 6 6

pinta e mannan.
cuant’or ... mas cu 1 contesta.

BEAS

bo ta lanta? bo ta bay scol? scol ta caba? bo ta come?

G sigui e flechanan.

tip! _—

a pinta e spiel. mas cu 1 contesta.




yLN blok 3

G completa e rijnan.

bo mes traha un rij unico. mas cu 1 contesta.

tip!

G kleur e numbernan.

busca 3 number cu ta suma 12, kleur nan geel. 4, 4, 4
busca 3 number cu ta suma 18, kleur nan cora. 6, 6, 6
busca 3 number cu ta suma 15, kleur nan blauw. 5, 5, 5
busca 3 number cu ta suma 30, kleur nan berde. 10, 10, 10

@ cuanto bo por pone acerca?

20 20 20 20
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tip!
uza spiel y pinta.

® ® X X
eee o0 X | @X
000 0000 o  Xex
O 0000 OINONOIN
o0 OXOX0X
® o | X | @ | XeX
X® X | @ X | |eX
O X X ®X X OX@®X XX

O XX ®X X OX O

X ® X | @

o | X

tip!
G piki punto.

uza cada number 1 biaha so. mas cu 1 contesta.

ERENENIEN s Jle s ]]2]

9-3-6 2+7=9 6-2- 14
6+1=7 9-3-6 4+8=12
7-2=5 6-1=5 12-5=7

g completa e rijnan.

abo mes traha un rij unico. mas cu 1 contesta.

O
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rek cu driehoek.

abo mes pensa. mas cu 1 contesta.

cuanto bo por pone acerca?
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20-8=12

19-8=11
19

9+ 8=17
10+ 9=19

9+10=19

7=12

18-7=11
17-6=11
16-5=11

8+ 9=17
8+10=18

18-6=12

=20
21

11+ 9

17-5=12

11+ 10

7+ 9=16
7+10=17
6+ 7=13

15-4=11 16-4=12
15-3=12

1M+ 11=22
12+11=23

W-3=11
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a sigui na e mesun manera.

G cua di e somnan tin e mesun contesta?
conecta.

a tira 5 bala.

pinta unda nan ta cay. mas cu 1 contesta.

josh luci betty

sam

20 punto 25 punto 18 punto

24 punto




G traha e bichi di number.

cada biaha e mita.
si no ta logra, pone 1 acerca.

abo awor.

tip!

a cuanto nan ta suma?

sigui e flechanan.

HOOO® GOOO® @
DHOOEE OOOEE O
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G cua number ta pas?
| , , , , | \ , \ ,
} . . } . .
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1 f f 1 f 1
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tip!



30 Ll

G cuanto tempo e ta dura? mas cu 1 contesta.

cuminsa caba

les di piano ta dura 45 minuut

cuminsa caba

haci deporte ta dura2ora

cuminsa

caba

cuminda di merdia ta dura 30 minuut

cuminsa

caba

wak television taduralora

m slinger di cuanto bo ta mira?

/
5
553
3/3 3

slinger di 40 §

slinger di 44

tip!

yena e numbernan cu falta.

cada biaha na un otro manera. mas cu 1 contesta.

s

S+ 5+ 5 7 + 7 + 7 0 + 9 7 8 + 8 + 15
2 + 7 + 6 6 + 8 + 7 9 + 8 9 9 + 9 + 13
9 + 1 + 5 5 + 7 + 9 2 + 16 8 6 + 12 + 13
4 + 8 + 3 3 +12 + 6 M + 6 6 7 + 10 + 14




pinta e refleho.
uza spiel pa controla.
kleur e figuranan.

bichi di number.
cada biaha e mita.
si no ta logra, pone 1 acerca.

O O
O O

bo mes traha un bichi. mas cu 1 contesta.

O O

yena e numbernan.
cada biaha ta suma 15.
mas cu 1 contesta.

— 15 — 15 — 15
4 6 5 3 7 5 6 8 1
6 5 4 7 5 3 2 5 8

15 K3 4 6 15 5 3 7 15 7 2 6




blok

traha cu mosaik.
un raket.

_|_

abo mes traha 2 figura. mas cu 1 contesta.

@ piki punto.

12-10=2
2+5=7
7+1=8

abo mes traha 2 wega pa bo amigo. mas cu 1 contesta.

cua di e somnan tin e mesun contesta? abo mes awor. mas cu 1 contesta.
conecta.




@ pinta e cas 2 biaha mas grandi.

g
g slinger di cuanto bo ta mira?
— /
- “n EUAC AR DAV, 1/Na/\1[\4 ! slingerdi25
3 2 — slinger di 25
- 3
/ 3 2 2.3 2/\3/\2
) P
/A . —— 4

//6 646 4 6 4 6 slingerdi50



KN blok 5

a tira 6 bala.

pinta unda nan ta cay. mas cu 1 contesta

pinta e flechanan

O DOE DO
G 0e] GlaHwl Gl
OLIE G O
Sl (o) [e] [¢] [ 1oie]




scoge 3 colo.
kleur cada bandera diferente. mas cu 1 contesta.

l\

unda bo ta paga mas?
kleur e hoki cora.
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pinta e refleho.
uza spiel pa controla.
kleur e figuranan.

yena e numbernan.
cada biaha ta suma 15.

——15 —15
¢ 6 5 3 7
5 4 7 5
15| 5 4 6 15| 5 3

mas cu 1 contesta.
—F 15

4 8 3
2 5 8
151 9 2 4

8+3=11

11 +1=12

12-4=8




tip! T
G rosa tin 3 blachi.

e ta dobla cada blachi 2 biaha.

despues e ta corta un pida afo.
é\

.......... H Bxﬁ%[ﬁ%

e ta habri e blachinan.
con e blachinan ta mustra awor?
pinta nan.

1 2 3

O O (]

den cua di e bakinan tin mes hopi punto?
duna nan e mesun colo.




kY3 blok 5

kleur blauw, geel, cora y berde.

cada rij, cada kolom y e 2 diagonalnan (schuin) mester tin 4 diferente colo.

por ehempel: blauw — geel — cora — berde.
y no: blauw — blauw — cora — berde.

blauw berde cora geel
geel cora berde blauw
berde blauw geel cora
cora geel blauw berde
mas cu 1 contesta.
rij di fibonacci.
wak bon y completa e rij.
o 2 | s ] | IENERERER
un rij mas.
s [ s | 7 | m 18 29 w | 76 |
abo mes awor. mas cu 1 contesta.
| 6 | 8 | uw | =2 36 58 o | 12 |

con largo e caminda ta?

1km 32km

—




G cuanto bo ta resta?

bo tin:

bo ta cumpra:

bo ta resta:

LS

=2

y:

o~

)

R

-

1
4
(o




SVl blok 5

tip!
driehoek magico.

yena e numbernan 1,2, 3,4, 5y 6.

na cada banda bo por suma. practica. na cada banda ta suma 9.

ta suma 15
G cuanto florin?
2R 2 f10 fu 7 W
[ > y
8 fH 1 fh

tip!
@ pinta e flechanan. uza —» <«— T of l

mas cu 1 contesta.
mester suma menos punto posibel. mester suma mas punto posibel.

start start

!3H-‘i\!8\!9\ !H!SH%HH
!W!SHEHG\ !7\!5\!3\46\
o] Lo ] [# 2] !9HquHz\

@ final final




driehoek magico.
yena e numbernan 1,2, 3,4, 5y 6.

mas cu 1 contesta.
practica. na cada banda ta suma 10.  na cada banda ta suma 11.

GGA:GG O‘*:GO

pinta un caminda cu ta pasa banda di tur e casnan.
con largo e caminda aki ta? 29 km. mas cu 1 contesta.

2 km

a slinger di cuanto bo ta mira?

2/\5 525
/’LS 2/\5/\2

slinger di 35



blok

tip!
a cuanto afia nan tin?

yena nan edad. mas cu 1 contesta.

pone nan den secuencia di jong pa bieu.
7 _afa 3 afa P
il .
1 _afa '3 36 afia 40 afia

&

i

o o
=1 >t
o o
E l m

a cua di e somnan tin e mesun contesta?
duna nan e mesun colo.

U5+ 15
30+ 30
10+ 5 37 + 26
35+35 40 + 20

a bay di A pa B.

pasa tur e hokinan.
cuanto bo mester yena na B?

AR E T

B
_4|_|+5|_|_3ﬂ+3l_|19 .




G cuanto nan ta resta?

nico tin: e ta cumpra: e ta resta: f10

S Y

etaresta: | 11,50

e ta cumpra:

RGN

dany tin: e ta cumpra: e ta resta: f14

AR RY

timo tin: e ta cumpra: e ta resta: 2,50

e
\
s

anita tin: I




CUS blok 6

G pone of kita?

scoge + of —.

38 =4=34 36=6=30 41=8=33 37=-84+7=36
47%3 =50 124 9=21 364 5=41 434+6=9=40
23+8=31 27+7=34 18+3+4=25 2845=6=27

. IV ~
G traha e puzzel. tip:

o -

&+ by
& - di
rGin) - rlon
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tip!
cuanto tempo a pasa?

3 cuanto di ova (7’45wmmwt mey ora of 30 minuut. 3 cuarto di ora of 45 minuut.
1 ora of 60 minuut. 1 oray 3 cuarto di ora of 2 ora y 30 minuut.

1 ora y 45 minuut.

a traha muraya di number.

wnEnwaliaswsasinars s

mas cu 1 contesta.

LT o

mas cu 1 contesta.

a controla e somnan di lucas.

kico el a haci fout? el a traha som di pone en bes di som di kita.
con bo por yuda lucas? pa medio di un ehempel.

12+ 14 =26 26+ 18 =44
24 -13=3711 34-17=5717
23 +16=39 48 +24 =72

34 - 14 =4820 52-29=8723



E1y blok 6

G uza spiel y completa e figura den tur huki.
bo mag kleur e mosaiknan.

R
AEEAER
NENYRY

N

a pinta e flechanan. uza —» <«— T of l
start

aininioliiaiinininin
] ] !

010 | GG | BB G G
) | B G| ) [ ]
] [ o) o] | Do) | D]

final final

mester suma 42 mester suma mas punto posibel mester suma menos punto posibel

G completa e somnan.

2/0/+6/0=/100-/20 50(+5/0/=1/0/0|-| |0 |[5/0/+|2|0|=|1|0|0|-|3|0

2/0(+|4/0|=| |9/0|-|3]/0| |2|0|+|4|0|=| |8|0|-|2|0| [2|0|+|4|0O|=| |9]|0|-|3]|0
410(+|{3/0(=[1|0|0|-|3]/0| |[4|0|+[2|0|=|1|0|0|-|4|0| |6|0|+|2|0|=| |9]|0|-|1|0
110{(+|2|0|=| |8/0|-/5/0 |3/0/+ 5/0=1/00-2/0 |T|0+[T|0O|= |7]|0|-|5|0

G busca 3 number cu ta suma 30.

duna nan e mesun colo.

0,00 ®g 0 ©g0_ O
®_©® ®
@@‘@@0@@



G sigui cu e patronchi.

bo mag kleur tambe.

3 riba un lifa.
kleur 3 hoki riba un lifia.
nan mester suma e number ariba.

100

T

G controla e somnan di mel.

skirbi e contestanan corecto.

32+19=32+20 - 1 =571 32-19=32-20-17=17113
54+29=5¢4+30~-17=283 S4-29=5¢4-30-171=2325
45+18=¢5+20 -2 =63 U5 -18 =45 — 20 — 2 =2327

28 +58=28+60 -2 =286 78-38=78-490-2=36H40

32-19=32-20+1=13
54 -29 =54-30+1=25
45 - 18 =45 — 20 + 2 =27
78-38 =78 - 40 + 2 =40




3 blok 6

a uza spiel y completa e figura den tur huki.
bo mag kleur e mosaiknan. bo mes traha un figura. mas cu 1 contesta.

4 riba un lifa.
kleur 4 hoki riba un lifia.
nan mester suma e number ariba.

100 120

25 [ 35|25 |25 40 | 30 35
15125 (25|15 35 |30 30

40 | 35 30
35|25 |25 35 25 | 30 35

G yena e numbernan.

mita 2 3 L) 5 11 6 10 8 17 19
number 4 6 8 10 22 12 20 16 34 38
dobel 8 12 16 20 LT 24 4o 32 68 76
mita 7 8 10 6 9 12 13 75 16 18
number 14 16 20 72 18 24 26 30 32 36
dobel 28 32 40 24 36 48 52 60 64 72
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completa e rijnan.

a pensa un tarea pa bo amigo.

mas cu 1 contesta.

tip!
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ti
extra P

blok 1

2

3

8

10
11
13
4
16
17
22
24

wak henter e rij prome.

wak e ehempel.

uza bloki pa traha stapel.

bo mes por scoge con bo ta conta.
practica riba un otro blachi prome.
uza bloki.

pinta den klad prome.

bo mag uza bloki.

dicon nora a haya 7 punto?

wak henter e rij prome.

purba hala bo pion den un solo biaha.
bo por palabra pa yega net na e rabo.
si esaki no ta logra, conta bay bek.

blok 2

1
[
6
12
14
20

bo por skirbi e contesta memey di e borchi.

con bo por sa cua number ta e contesta na e somnan di +?
con ta mas facil pa conta?

con bo ta scoge e numbernan?

tene cuenta cu e number memey.

con ta mas facil pa conta?

blok 3

3
I
8

13
17

18

uza e oloshi di instruccion.

con ta mas facil pa conta?

bo por conta dia riba e kalender.

por mas lihe?

unda ta miho pa cuminsa?

pone un spiel riba e lifia diki di e prome figura.
kico bo ta ripara?

pinta un lifia diki den e siguiente figura sin uza e spiel.
uza e spiel pa controla.

bisa kico mester haci pa completa e rij.

por ehempel: pone 2, kita 1, pone 2, kita 1.



blok 4

12
14

pone un spiel riba e lifia diki.

despues pinta e refleho sin uza spiel.
sigui purba te ora bo logra.

cada biaha bo por cuminsa cu un otro number.
bo por varia som di pone y som di kita.
wak si un otro som por yuda bo.

skirbi tur e contestanan den e bichi.
mita di 10 ta 5.

mita di 5 no por.

pone 1 acerca ta bira 6.

mita di 6 ta 3.

sigui asina.

den cuanto pida a parti e lifia?

con ta mas facil pa conta?

blok 5

16

18

bo por mira cu 2 hoki ta 1 kilometer.

kleur cada kilometer un otro colo.

conta e pidanan riba e lifia di number.

pensa ki figura rosa a corta.

pa controla bo tambe por dobla y corta mescos.

e tarea aki ta dificil.

skirbi e numbernan riba diferente carchi.

bo por move e numbernan te ora bo logra.

pa suma menos punto posibel bo ta scoge number chikito.
pero tene cuenta cu e largura di e ruta.

blok 6

21

wak e edad di e mama y e wela.

awor bo mes por sigui.

cuanto afia bo ta kere e tata tin?

wak e prome 3 somnan bon.

bo mes por scoge con bo ta skirbi e tempo cu a pasa:
minuut, ora, mey ora, cuarto di ora.

bo ta corda tur e tareanan cu bo a traha.

cua di nan bo a gusta mas?

abo mes pensa un tarea asina.

51
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